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บทที่ 3 
 

วิธีด ำเนินกำร 
 

การพัฒนาชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 โรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม
บนเว็บ เพ่ือศึกษาทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น  เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้วยการสร้าง
ภาพยนตร์สั้น และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์
สื่อประสม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  โดยผู้ศึกษาได้ด าเนินการเป็นล าดับขั้นตอน ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. การออกแบบการศึกษา 
3. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
4. การสร้างและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
5. การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
6. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

1. ประชำกร 
ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 

2560 โรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์
สื่อประสม จ านวนทั้งหมด 4 กลุ่ม จ านวนนักเรียน 80 คน  
 

2. กลุ่มตัวอย่ำง 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น และความคิดเชิงสร้างสรรค์

การสร้างภาพยนตร์สั้น เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียน
จักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม จ านวน 2 
กลุ่ม ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 4 และห้อง 5 กลุ่ม ก จ านวนนักเรียน 41 คน ได้มา
ด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
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กำรออกแบบกำรศึกษำ 
การศึกษาครั้งนี้ ผู้ศึกษาออกแบบแผนการทดลองแบบ One-Shot Case Study โดยศึกษา

กลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียว ประเมินหลังเรียนชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม 
(มนต์ชัย  เทียนทอง, 2548 : 146) ดังแผนภาพที่ 8 

 
 
 

 

แผนภำพที่ 8 แสดงการออกแบบแผนการทดลอง 
 ก าหนดให้ 
         E หมายถึง   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 4 และห้อง 5 กลุ่ม ก 
  X หมายถึง การสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม 

 O2    หมายถึง การประเมินทักษะและความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น  
 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวมรวมข้อมูล 

 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลประกอบด้วย 
1. ชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 2. แบบประเมินทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้นของชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อ
ประสม เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) แบ่งระดับการให้คะแนน 4 ระดับ คือ 4 
หมายถึง ดีมาก 3 หมายถึง ดี 2 หมายถึง พอใช้ 1 หมายถึง ปรับปรุง โดยก าหนดเกณฑ์การประเมิน 
(Rubrics)  

3. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้นของชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื ่อง 
การสร้างสรรค์สื่อประสม เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) แบ่งระดับการให้คะแนน 
4 ระดับ คือ 4 หมายถึง ดีมาก 3 หมายถึง ดี 2 หมายถึง พอใช้ 1 หมายถึง ปรับปรุง โดยก าหนด
เกณฑ์การประเมิน (Rubrics) 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อ
ประสมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) แบ่งระดับ
ความพึงพอใจเป็น 5 ระดับ คือ 5 หมายถึง มากที่สุด 4 หมายถึง มาก 3 หมายถึง ปานกลาง 2 
หมายถึง น้อย 1 หมายถึง น้อยที่สุด จ านวน 20 ข้อ 

  
 
 
 

    วิธีการทดลอง :      E -      X     O2 
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กำรสร้ำงและหำประสิทธิภำพเครื่องมือ 
1. กำรสร้ำงชุดกิจกรรมบนเว็บ 

การสร้างชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
สร้างในรูปแบบการสอน ADDIE Model มีขั้นตอนการสร้าง 5 ขั้นตอน ดังนี้ (มนต์ชัย  เทียนทอง, 
2545 : 138-146) 

1.1 ขั้นวิเคราะห์ 
1.1.1 การก าหนดหัวเรื่อง และวัตถุประสงค์ทั่วไป จากการศึกษา และวิเคราะห์หลักสูตร 

ค าอธิบายรายวิชา ผลการเรียนรู้ ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีของโรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน  

1.1.2 วิเคราะห์ และก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ หัวข้อเรื่อง และจ านวนชั่วโมง ของชุด
กิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม โดยมีรายละเอียดตามตารางที่ 2 

 
ตำรำงที่ 2 วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ หัวข้อเรื่อง เนื้อหาความรู้ และจ านวนชั่วโมงของชุดกิจกรรม

บนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม 
 
กิจกรรมที่ เรื่อง เนื้อหำควำมรู้ ชั่วโมง 

1 หลักการสร้างภาพยนตร์สั้น - ความหมายของภาพยนตร์สั้น 
- การสร้างภาพยนตร์สั้น 
- บทบาทหน้าที่ของทีมงานสร้างภาพยนตร์สั้น 
- อุปกรณ์ส าหรับสร้างภาพยนตร์สั้น 
- ประเภทภาพยนตร์สั้น 
- แนวภาพยนตร์ 

2 

2 บทภาพยนตร์สั้น - ความหมายบทภาพยนตร์สั้น 
- องค์ประกอบบทภาพยนตร์สั้น 
- ขั้นตอนการเขียนบทภาพยนตร์สั้น 
- แก่นเรื่อง (Theme) 
- โครงเรื่อง (Plot) 
- ขนาดภาพและมุมกล้อง 
- บทภาพยนตร์สั้น 
- วางแผนการถ่ายท า 

6 
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ตำรำงท่ี 2 (ต่อ) 
 
กิจกรรมที่ เรื่อง เนื้อหำควำมรู้ ชั่วโมง 

3 การถ่ายท าภาพยนตร์สั้น - หลักการถ่ายท าภาพยนตร์สั้น 
- การเคลื่อนกล้อง 
- การก ากับภาพยนตร์สั้น 
- การถ่ายท าภาพยนตร์สั้น 

4 

4 การตัดต่อภาพยนตร์สั้น - หลักการตัดต่อภาพยนตร์สั้น 
- รูปแบบการเชื่อมภาพ 
- ประเภทของการตัดต่อ 
- การใช้เสียงประกอบภาพยนตร์สั้น 
- การตัดต่อภาพยนตร์สั้น 
- ผลิตภาพยนตร์สั้นอย่างสร้างสรรค์ 

4 

รวม 16 
 

1.1.3 น าตารางการวิเคราะห์ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ หัวข้อเรื่อง และจ านวนชั่วโมง 
ให้ผู้เชี่ยวชาญ ด้านเทคโนโลยี ด้านคอมพิวเตอร์ และด้านเนื้อหาเกี่ยวกับภาพยนตร์สั้น จ านวน 3 คน 
(รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ก) เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านเนื้อหา 
และภาษาทางด้านภาพยนตร์สั้น (โดยใช้แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ เป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ และใช้เกณฑ์การประเมินของ (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 
244-247)) ซึ่งผลการตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านเนื้อหา ในภาพรวมอยู่ในระดับ
มากทีสุ่ด (Χ  = 4.53) (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ข ตารางภาคผนวกที่ 1)  

1.1.4 วิเคราะห์นักเรียนในเรื่องประสบการณ์ และพ้ืนฐานความรู้เดิม เพ่ือเป็นข้อมูล
ในการก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ และการออกแบบชุดกิจกรรมบนเว็บ  

1.1.5 การวิเคราะห์เทคโนโลยีที่ใช้ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการทักษะ
ปฏิบัติ และความคิดสร้างสรรค์ ดังนั้น กิจกรรมการเรียนรู้ต้องสามารถพัฒนาทักษะการปฏิบัติ ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ให้กับนักเรียน และเหมาะสมกับวัยของนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

1.1.6 วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ เพ่ือก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ และเนื้อหาความรู้แล้ว
น าไปออกแบบจัดล าดับกิจกรรม ให้กิจกรรมมีความชัดเจน โดยมีรายละเอียดตามตารางท่ี 3 
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ตำรำงที่ 3 วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้และก าหนดเนื้อหาความรู้ของชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง
การสร้างสรรค์สื่อประสม 

 
กิจกรรม

ที ่
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ เนื้อหำสำระ 

1 
 

1. บอกความหมายของภาพยนตร์สั้นได้ - ความหมายของภาพยนตร์สั้น 
2. อธิบายขั้นตอนการผลิตภาพยนตร์สั้นได้ - การผลิตภาพยนตร์สั้น 
3. บอกบทบาทหน้าที่ของทีมงานสร้าง 
   ภาพยนตร์สั้นได้ 

- บทบาทหน้าที่ของทีมงานสร้าง 
  ภาพยนตร์สั้น 

4. บอกอุปกรณ์ที่ใช้การสร้างภาพยนตร์สั้นได้ - อุปกรณ์ส าหรับสร้างภาพยนตร์สั้น 
5. บอกประเภทและแนวของภาพยนตร์ได้ - ประเภทภาพยนตร์สั้น 

- แนวภาพยนตร์ 
2 6. บอกความหมายบทภาพยนตร์สั้นได้ - ความหมายบทภาพยนตร์สั้น 

7. บอกองค์ประกอบบทภาพยนตร์สั้นได้ - องค์ประกอบบทภาพยนตร์สั้น 
8. อธิบายขั้นตอนการเขียนบทภาพยนตร์สั้นได้ - ขั้นตอนการเขียนบทภาพยนตร์สั้น 
9. สามารถน าเสนอแก่นเรื่อง (Theme) ได้ - แก่นเรื่อง (Theme) 
10. สามารถเขียนโครงเรื่อง (Plot) ได้ - โครงเรื่อง (Plot) 
11. บอกขนาดภาพและมุมกล้องได้ - ขนาดภาพและมุมกล้อง 
12. สามารถเขียนบทภาพยนตร์สั้นได้ - บทภาพยนตร์สั้น 
13. สามารถวางแผนการถ่ายท าได้ - วางแผนการถ่ายท า 

3 14. บอกหลักการถ่ายท าภาพยนตร์สั้นได้ - หลักการถ่ายท าภาพยนตร์สั้น 
15. อธิบายการเคลื่อนกล้องได้ - การเคลื่อนกล้อง 
16. อธิบายหลักการก ากับภาพยนตร์สั้นได้ - การก ากับภาพยนตร์สั้น 
17. สามารถถ่ายท าภาพยนตร์สั้นได้ - การถ่ายท าภาพยนตร์สั้น 

4 18. บอกหลักการตัดต่อภาพยนตร์สั้นได้ - หลักการตัดต่อภาพยนตร์สั้น 
19. อธิบายรูปแบบการเชื่อมภาพได้ - รูปแบบการเชื่อมภาพ 
20. บอกประเภทของการตัดต่อได้ - ประเภทของการตัดต่อ 
21. สามารถใช้เสียงประกอบภาพยนตร์สั้นได้ - การใช้เสียงประกอบภาพยนตร์สั้น 
22. สามารถตัดต่อภาพยนตร์สั้นได้ - การตัดต่อภาพยนตร์สั้น 
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1.1.7 น าตารางการวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ และก าหนดเนื้อหาความรู้ ให้
ผู้เชี่ยวชาญด้านเครื่องมือ จ านวน 5 คน (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ก) ตรวจสอบความถูกต้องของ
เนื้อหาความรู้ ขั้นตอนในการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล ความเหมาะสมของเนื้อหา และ
ภาษาที่ใช้ในชุดกิจกรรมบนเว็บ แล้วแก้ไขปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ เพ่ือให้ชุดกิจกรรมถูกต้อง และมี
คุณภาพก่อนน าไปสร้างชุดกิจกรรมบนเว็บ โดยผลการประเมินความสอดคล้องระหว่าง จุดประสงค์
การเรียนรู้กับเนื้อหาสาระ ผลปรากฏว่า ได้ค่า IOC เท่ากับ 1.00 ซึ่งมีความสอดคล้องกันทั้งหมดของ 
จุดประสงค์การเรียนรู้กับเนื้อหาสาระ (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ข ตารางภาคผนวกที่ 2) 

1.1.8 ศึกษาหลักการ เทคนิคเกี่ยวกับการพัฒนาชุดกิจกรรมบนเว็บ หลักการออกแบบ
ชุดกิจกรรม และศึกษาการใช้โปรแกรมประยุกต์ท่ีเกี่ยวข้องในการสร้างเนื้อหาความรู้ของชุดกิจกรรม 

1.1.9 ศึกษาเทคนิควิธีการสร้าง และการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมบนเว็บจาก
ต ารา เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างชุดกิจกรรมบนเว็บ 

1.1.10 น าเนื้อหาไปวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เขียนแผนการจัดการเรยีนรู้ 
เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างชุดกิจกรรมบนเว็บให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.1.11 น าเนื้อหาไปสร้างแบบทดสอบหลังเรียน ชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์
สื่อประสม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 52 ข้อ เป็นแบบทดสอบที่ผู้ศึกษาสร้างข้ึนมาเอง 
เพ่ือวัดความรู้ของนักเรียนหลังเรียนชุดกิจกรรมบนเว็บ เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม โดยผู้ศึกษา
ได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบดังนี้ 

1) ศึกษาเนื้อหา และวิธีการสร้างแบบทดสอบ และการเขียนข้อสอบ จากหนังสือ
การวิจัยและสถิติทางการศึกษา (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 215-222) และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2) สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ ตามหน่วยการเรียนรู้ และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
เพื่อก าหนดจ านวนข้อสอบและการสร้างข้อสอบให้ครอบคลุมเนื้อหา ชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง 
การสร้างสรรค์สื่อประสม ดังตารางที่ 4 

 
ตำรำงท่ี 4 วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ต่อจ านวนข้อสอบหลังเรียน 
 

เรื่องท่ี ผลกำรเรียนรู้ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
จ ำนวนข้อสอบ 

ทั้งหมด ต้องกำร 
1. หลัก 
การสร้าง
ภาพยนตร์สั้น 

1. อธิบาย
หลักการสร้างสื่อ
ประสมได้ 

1. บอกความหมายของภาพยนตร์สั้นได้ 2 1 
2. อธิบายขั้นตอนการสร้างภาพยนตร์ 
สั้นได้ 

2 1 
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ตำรำงท่ี 4 (ต่อ) 
 

เรื่องท่ี ผลกำรเรียนรู้ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
จ ำนวนข้อสอบ 

ทั้งหมด ต้องกำร 
  3. บอกบทบาทหน้าทีข่องทีมงานสร้าง

ภาพยนตร์สั้นได้ 
2 1 

4. บอกอุปกรณ์ที่ใช้ส าหรับการสร้าง
ภาพยนตร์สั้นได้ 

2 1 

5. บอกประเภท และแนวของ
ภาพยนตร์ได้ 

2 1 

2. บท
ภาพยนตร์สั้น 

2. สามารถ
สร้างสรรค์
ผลงานสื่อ
ประสมได้ 

6. บอกความหมายบทภาพยนตร์สั้นได้ 2 1 
7. บอกองค์ประกอบบทภาพยนตร์สั้นได้ 2 1 
8. อธิบายขัน้ตอนการเขียนบทภาพยนตร์  
สั้นได้ 

3 2 

9. สามารถน าเสนอแก่นเรื่อง (Theme) ได้ 2 1 
10. สามารถเขียนโครงเรื่อง (Plot) ได้ 2 1 
11. บอกขนาดภาพและมุมกล้องได้ 3 2 
12. สามารถเขียนบทภาพยนตร์ได้ 2 1 
13. สามารถวางแผนการถ่ายท าได้ 2 1 

3. การถ่าย
ท าภาพยนตร์
สั้น 

3.สามารถน า
อุปกรณ์
เทคโนโลยีมา
ประยุกต์ใช้ใน 
การสร้างผลงานได ้

14. บอกหลักการถ่ายท าภาพยนตร์สั้นได้ 3 2 
15. อธิบายการเคลื่อนกล้องได้ 3 2 
16. อธิบายหลักการการก ากับภาพยนตร์
สั้นได้ 

3 2 

17. สามารถ่ายภาพยนตร์สั้นได้ 3 2 
4. การตัดต่อ
ภาพยนตร์สั้น 

2. สามารถ
สร้างสรรค์
ผลงานสื่อ
ประสมได้ 

18. บอกหลักการตัดต่อภาพยนตร์สั้นได้ 3 2 
19. อธิบายรูปแบบการเชื่อมภาพได้ 2 1 
20. บอกประเภทของการตัดต่อได้ 2 1 
21. สามารถใช้เสียงประกอบภาพยนตร์ได ้ 2 1 
22. สามารถตัดต่อภาพยนตร์สั้นได้ 3 2 
รวม 52 30 
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3) สร้างแบบทดสอบหลังเรียน โดยสร้างเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 52 ข้อ
ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ในเนื้อหาทั้งหมด เพ่ือน าไปหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมบนเว็บ 

4) น าแบบทดสอบหลังเรียน โดยเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม จ านวน 5 คน ที่
มีประสบการณ์ในด้านการสอนและด้านการวัดผล ประเมินตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อสอบ
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการวัด น ามาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบรายข้อ 
(IOC) จ านวน 52 ข้อ และน าไปปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ โดยก าหนดคะแนน ดังนี้  

+1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้  
  0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
- 1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จากการตรวจสอบความเที่ยงตรงทางเนื้อหาและวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้องระหว่าง

ข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ได้แบบทดสอบท่ีมีคุณภาพ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง อยู่ระหว่าง 
0.60 - 1.00 ได้แบบทดสอบจ านวน 45 ข้อ จากทั้งหมด 52 ข้อ (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ข ตาราง
ภาคผนวกท่ี 3)  

5) น าแบบทดสอบไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เคยเรียนเนื้อหา 
รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสมมาแล้ว จ านวน 30 คน น าไปตรวจให้คะแนน โดยข้อที่
ตอบถูกได ้1 คะแนน ข้อที่ตอบผิด ไม่ตอบหรือตอบมากกว่า 1 ตัวเลือกได้ 0 คะแนน 

6) น าข้อมูลมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่า
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร KR - 20 ของ Kuder Richardson ได้คัดเลือกแบบทดสอบ
ที่ดีที่สุดตามจุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนความต้องการของข้อสอบที่ผู้ศึกษาก าหนดไว้ จ านวน 
30 ข้อ ซึ่งเป็นข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายของข้อสอบ (p) อยู่ระหว่าง 0.23 - 0.67 ค่าอ านาจจ าแนก 
(r) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.33 - 0.87 โดยใช้เกณฑ์การหาค่าอ านาจจ าแนก 50 % โดยให้กลุ่มสูง จ านวน 
15 คน และกลุ่มต่ า 15 คน โดยคัดเลือกข้อที่มีค่าอ านาจจ าแนกสูงไว้ 30 ข้อ ซึ่งข้อสอบที่ดีควรมีค่า
ความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20-0.80 ควรมีค่าใกล้เคียง 0.50 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ควรมีตั้งแต่ 
0.20 ขึ้นไป ค่าอ านาจจ าแนก (r) สูงถือว่าเป็นข้อสอบที่ดี (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543 : 
185) โดยได้ตัดข้อ 2,4,6,7,10,13,16,21,24,28,32,38,40,42,44 ออก และตรวจสอบค่าความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบได้เท่ากับ 0.93 ทั้งนี้ทุกข้อครอบคลุมจุดประสงค์ตามที่ต้องการ (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ข 
ตารางภาคผนวกท่ี 4 และ 5 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ค่าความเชื่อมั่น 
ของแบบทดสอบหลังเรียน)  

1.1.12 ก าหนดระบบการจัดการเรียนการสอนโดยรวม ของชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง 
การสร้างสรรค์สื่อประสม 
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1.2 ขั้นออกแบบชุดกิจกรรม 
1.2.1 จัดล าดับเนื้อหาและออกแบบการน าเสนอกิจกรรม เพ่ือให้นักเรียนได้บรรลุ

จุดประสงค์การเรียนรู้ โดยเขียนเป็นแผนผังโครงสร้างเว็บไซต์แบบประยุกตก์ารออกแบบ ตั้งแต่เริ่มต้น
จนจบกิจกรรมให้มีความสัมพันธ์กัน ประกอบด้วยค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรม จุดประสงค์การเรียนรู้
ในแต่ละกิจกรรม เนื้อหาความรู้ แบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงาน ภาระงานในแต่ละเรื่อง แบบทดสอบ
หลังเรียนและเขียนรายละเอียดในรูปของแผนภาพ (Storyboard) เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างชุด
กิจกรรม ดังภาพประกอบที่ 9 - 14 
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แผนภำพที่ 11 แสดงตัวอย่างหน้าหลัก Homepage 

 
 
 
 
 
 

ท้ำยเว็บ 

กิจกรรมที่ 1 

กิจกรรมที่ 2 

กิจกรรมที่ 3 

กิจกรรมที่ 4 

ภาพข้อความรายละเอียดกิจกรรม 

ตัวอย่างผลงาน 

เมนูกิจกรรม 

ข้อความ เนื้อหาแบบย่อ 
 

            ติดต่อครูผู้สอน 
รูป 

ภาระงาน/เกณฑ์ 
 

 
หัวเว็บหน้ำหลัก 

 

โลโก ้

เมนูหลัก 

ภาพครูผู้สอน 

ค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรม 
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แผนภำพที่ 12 แสดงตัวอย่างหน้าแรกของแต่ละกิจกรรม 1,2,3 และ 4 
 
 
 
 
 

ท้ำยเว็บ 

 
 

ค าชี้แจงการใช้แต่ละกิจกรรม 
เนื้อหาความรู้ที่ 1 

เมนูกิจกรรม 

แบบฝึกหัดทบทวนความรู ้
 

ใบงาน/ภาระงาน 
เกณฑ์การประเมิน 

 

ตัวอย่าง 
คลังคลิปสื่อการสอน/ 

บทภาพยนตร ์
 

 

หัวเว็บแต่ละกิจกรรม  
โลโก ้

เมนูหลัก 

1 2 3 4 

เนื้อหาความรู้ที่ … 

เนื้อหาความรู้ที่ ... 

เนื้อหาความรู้ที่ … 

เนื้อหาความรู้ที่ N 
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แผนภำพที่ 13 แสดงตัวอย่างหน้าเนื้อหาของกิจกรรม 1,2,3 และ 4 
 
 
 
 
 

ท้ำยเว็บ 

 
 
 
 
 
 
 

เนื้อหาความรู้ของแต่ละกิจกรรม 

เนื้อหาความรู้ที่ 1 

เมนูกจิกรรม 

แบบฝึกหัดทบทวนความรู ้
 

ใบงาน/ภาระงาน 
เกณฑ์การประเมิน 

 

ตัวอย่าง 
คลังคลิปสื่อการสอน/ 

บทภาพยนตร ์
 

 

หัวเว็บหน้ำเนื้อหำแต่ละกิจกรรม  
โลโก ้

เมนูหลัก 

1 2 3 4 

เนื้อหาความรู้ที่ … 

เนื้อหาความรู้ที่ ... 

เนื้อหาความรู้ที่ … 

เนื้อหาความรู้ที่ N 
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แผนภำพที่ 14 แสดงตัวอย่างค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรม หน้าแหล่งอ้างอิง แผนผังเว็บไซต์ และ    

ติดต่อครู 
 
1.2.2 น าโครงสร้างเว็บไซต์ และการออกแบบแผนภาพ (Storyboard) เสนอผู้เชี่ยวชาญ

จ านวน 5 คน ชุดเดิม เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา และรูปแบบการออกแบบชุดกิจกรรม
บนเว็บ แล้วน ามาแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน า  

1.3 ขั้นพัฒนา 

ท้ำยเว็บ 

 
 

ค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรม 
 

แหล่งอ้างอิง 
 

แผนผังเว็บ 
 

ติดต่อครู 
 

 

หัวเว็บ  
โลโก ้

เมนูหลัก 
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1.3.1 น าแผนผังโครงสร้างเว็บไซต์ และการออกแบบแผนภาพ (Storyboard) ที่
ผ่านการตรวจสอบ และแก้ไขปรับปรุงแล้วมาสร้างเป็นชุดกิจกรรมบนเว็บ โดยใช้โปรแกรม Adobe 
Muse รุ่นทดลองใช้ และแบบเช่ารายเดือนของผู้ศึกษา โปรแกรมทางด้านกราฟิก Adobe Photoshop 
CS5 ลิขสิทธิ์โรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน ส่วนโปรแกรมสร้างคลิปวิดีโอการสอน ในชุดกิจกรรม 
ได้แก่ Adobe Premiere Pro รุ่นทดลองใช้ และแบบเช่ารายเดือนของผู้ศึกษา 

1.3.2 น าชุดกิจกรรมบนเว็บที่สร้างเสร็จแล้วเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน ชุดเดิม 
ตรวจสอบความถูกต้องของชุดกิจกรรมบนเว็บ เพ่ือขอค าชี้แนะจากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงและแก้ไข 
โดยมีค าชี้แนะเกี่ยวกับกิจกรรมต่างๆ ในเรื่องภาษาที่ใช้บางค าสั่งยังไม่ถูกต้อง เนื่องจากเป็นค าศัพท์
เฉพาะทางภาพยนตร์สั้น เสียงดนตรีประกอบที่ใช้กับคลิปวิดีโอการสอนดังมาก 

1.3.3 ด าเนินการปรับปรุงชุดกิจกรรมบนเว็บ ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือให้
ไดชุ้ดกิจกรรมบนเว็บที่มีคุณภาพ ก่อนที่จะน ามาทดลองใช้กับนักเรียนโรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัด
ล าพูน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน  

1.3.4 จัดท าคู่มือการใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม แนะน า
การใช้ชุดกิจกรรมโดยมีตัวอย่างของชุดกิจกรรมบนเว็บ และค าอธิบายประกอบ 

1.3.5 น าชุดกิจกรรมบนเว็บให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน ชุดเดิมตรวจสอบและประเมิน
คุณภาพชุดกิจกรรมบนเว็บ โดยใช้แบบประเมินชุดกิจกรรมบนเว็บโดยผู้เชี่ยวชาญ เป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ และใช้เกณฑ์การประเมินของ (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 244-247) 
ซึ่งผลการประเมินชุดกิจกรรมบนเว็บในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (Χ= 4.54) (รายละเอียดอยู่ใน
ภาคผนวก ง ตารางภาคผนวกที่ 6) 

1.4 การทดลองใช้ 
น าชุดกิจกรรมบนเว็บที่ผ่านการตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญแล้วไปทดลองหาประสิทธิภาพ 

กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน 
เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมบนเว็บ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ซึ่งมีขั้นตอนด าเนินการ 3 ขั้นตอน
ดังนี้ 

1.4.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1 : 1)  
น าชุดกิจกรรมบนเว็บที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญและได้แก้ไขปรับปรุง

ตามค าแนะน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 6 คน เป็นนักเรียนโรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 3 กลุ่ม ข ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 ประกอบด้วยนักเรียนที่มีผล
การเรียนระดับเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 2 คน รวมกันเป็นหนึ่งกลุ่มให้ศึกษาเนื้อหาความรู้ของชุด
กิจกรรมบนเว็บ ตามกิจกรรมการเรียนรู้ ระดมความคิดท างานร่วมกัน เพ่ือสร้างผลงาน และน าเสนอผลงาน
ร่วมกัน พร้อมสังเกตนักเรียนขณะใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บ เพ่ือหาข้อบกพร่องของชุดกิจกรรมบนเว็บ  
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ในด้านต่างๆ เช่น ความถูกต้องของเนื้อหา ความถูกต้องของแบบทดสอบหลังเรียน ความถูกต้องของ
การใช้ภาษา ความชัดเจนของการน าเสนอเนื้อหา ความชัดเจนของตัวอักษรและรูปภาพ การโต้ตอบกับ
กิจกรรม ตลอดจนสิ่งที่ท าให้นักเรียนเกิดปัญหา ผู้ศึกษาสังเกตพฤติกรรมในขณะท าการทดลองและ
สอบถามนักเรียนถึงปัญหาทางด้านต่างๆ น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข  

จากการสังเกตพฤติกรรมและการสอบถามนักเรียนพบข้อบกพร่องในกิจกรรม ซึ่งผู้ศึกษาได้
แก้ไขปรับปรุงชุดกิจกรรมบนเว็บดังนี้ 

1) เพ่ิมเนื้อหาความรู้ในกิจกรรมให้มากขึ้นกว่าเดิม  
2) เพิ่มเติมค าทับศัพท์ที่ใช้ในกิจกรรม 
3) แก้ไขเนื้อหาความรู้ที่พิมพ์ผิดให้ถูกต้อง 
4) ปรับกิจกรรมให้เหมาะสมกับเวลาและวัยของนักเรียน 
5) เรียบเรียงและปรับเนื้อหาความรู้ให้เป็นล าดับการเรียนก่อนหลัง 

1.4.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1 : 10)  
ขั้นตอนนี้เป็นการใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บที่ได้ผ่านการแก้ไขปรับปรุงเรียบร้อย

แล้วจากขั้นทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1 : 1) มาทดลองกับนักเรียนแบบกลุ่ม จ านวน 12 คน 
แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม จากนักเรียนโรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 4 
กลุ่ม ข ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 ประกอบด้วยนักเรียนที่มีผลการเรียนระดับเก่ง ปานกลาง 
และอ่อน อย่างละ 4 คน ผู้ศึกษาได้แบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 6 คน แต่ละกลุ่มจะมีนักเรียน
ผลการเรียนคละกัน คือ เก่ง 2 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 2 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม
บนเว็บ และเป็นการตรวจสอบหาข้อบกพร่องต่างๆ แล้วน าไปแก้ไขปรับปรุง โดยให้นักเรียนศึกษาเนื้อหา
ในแต่ละกิจกรรมเสร็จ แล้วให้ท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงาน และภาระงาน โดยแบบฝึกหัด
ทบทวนความรู้ของทุกกิจกรรม และใบงานกิจกรรมที่ 1 เป็นงานเดี่ยว ส่วนภาระงานของกิจกรรมที่ 2, 
3, 4 และภาระงานการสร้างภาพยนตร์สั้นเป็นงานกลุ่ม เมื่อเรียนจบทุกกิจกรรมแล้วจึงท าแบบทดสอบ
หลังเรียน น าผลคะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงาน ภาระงาน และแบบทดสอบ
หลังเรียน มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมบนเว็บ เพ่ือน าข้อมูลที่ได้ไปแก้ไขปรับปรุงใช้ใน
การทดลองต่อไป  

ตำรำงท่ี 5 แสดงการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม 

             รำยกำร คะแนนระหว่ำงเรียน (100) คะแนนสอบหลังเรียน (30) 
ค่าเฉลี่ย 73.53 21.75 
ร้อยละ 73.53 72.50 

ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 = 73.53/72.50 
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จากตารางที่ 5 พบว่าชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม ที่ผ่านการทดลองหา
ประสิทธิภาพพบว่า คะแนนเฉลี่ยการท าใบงาน ภาระงานระหว่างเรียน และแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ มี
ค่าเท่ากับ 73.53 และคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบหลังเรียน มีค่าเท่ากับ 21.75 และประสิทธิภาพ 
ของชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื ่อง การสร้างสรรค์สื ่อประสม ของชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีค่า E1/E2 
เท่ากับ 73.53/72.50 ซึ่งต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก จ ตาราง
ภาคผนวกที่ 13 และ 14) และจากการสังเกตและสอบถามนักเรียนขณะใช้โปรแกรมเพ่ือหาข้อบกพร่อง
ต่างๆ แล้วน าผลมาปรับปรุงเพ่ิมเติม โดยข้อบกพร่องที่พบและท าการปรับปรุงแก้ไขชุดกิจกรรมบนเว็บ
ดังนี้  

1) เพ่ิมรายละเอียดของเนื้อหาความรู้เพ่ิมเติมในส่วนของขั้นตอนการถ่ายท า 
2) ปรับหัวข้อย่อยและหัวข้อเรื่องให้อยู่ในหมวดหมู่เดียวกัน 
3) แก้ไขเมนูกิจกรรมย่อยให้เหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง 
4) เพ่ิมปุ่มเมนูกลับหน้าแรกของแต่ละกิจกรรม 
5) เพ่ิมรายละเอียดค าชี้แจงการใช้ชุดกิจกรรมให้เข้าใจง่ายมากข้ึนกว่าเดิม 

1.4.3 การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1 : 100) 
น าชุดกิจกรรมบนเว็บได้รับการแก้ไขปรับปรุงจากครั้งที่ 2 มาทดลองกับ

นักเรียน 2 ห้อง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 1 กลุ่ม ก และห้อง 5 กลุ่ม ข จ านวน 42 คน 
เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 ซึ่งเป็นนักเรียนทั้งหมดที่เรียน
รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมบนเว็บ โดยให้
นักเรียนศึกษาเนื้อหาของแต่ละกิจกรรมเสร็จแล้วให้ท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงาน และภาระงาน 
โดยแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ของทุกกิจกรรม และใบงานกิจกรรมที่ 1 เป็นงานเดี่ยว ส่วนภาระงาน
ของกิจกรรมที่ 2, 3, 4 และภาระงานการสร้างภาพยนตร์สั้นเป็นงานกลุ่ม  เมื่อนักเรียนเรียนจบทุก
เรื่องในกิจกรรมเรียบร้อยแล้ว ท าแบบทดสอบหลังเรียน น าผลคะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัด
ทบทวนความรู้ ใบงาน ภาระงาน และแบบทดสอบหลังการเรียน มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุด
กิจกรรมบนเว็บ ตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร E1/E2 (ชัยยงค์  พรหมวงศ์ 2556 : 7-12) ซึ่งได้ผล
การทดลอง  ดังแสดงในตารางที่ 6  

 

ตำรำงท่ี 6 แสดงการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม 
 

              รำยกำร คะแนนระหว่ำงเรียน (100) คะแนนสอบหลังเรียน (30) 
ค่าเฉลี่ย 80.97 24.55 
ร้อยละ 80.97 81.83 

ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 = 80.97/81.83 
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จากตารางที่ 6 พบว่า ชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม ที่ผ่านการทดลองหา
ประสิทธิภาพพบว่า คะแนนเฉลี่ยการท าใบงาน ภาระงาน และแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ระหว่างเรียน 
มีค่าเท่ากับ 80.97 และคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบหลังเรียน มีค่าเท่ากับ 24.55 และประสิทธิภาพ
ของชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม ของชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีค่า E1/E2 เท่ากับ 
80.97/81.83 (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก จ ตารางภาคผนวกที่ 15 และ 16) เมื่อเทียบกับเกณฑ์ 
80/80 ปรากฏว่าชุดกิจกรรมบนเว็บที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  

ทั้งนี้ ชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด
เนื่องจากได้มีการพัฒนาชุดกิจกรรมแต่ละกิจกรรม โดยได้ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของชุดกิจกรรม 
ต้ังแต่การทดลอง แบบเดี่ยว (1 : 1) และแบบกลุ่ม (1 : 10) กอปรกับชุดกิจกรรมเป็นชุดกิจกรรมที่ใช้
สื่อมัลตีเดียที่มี ข้อความ รูปภาพ เสียง วิดีทัศน์ และใช้เว็บเทคโนโลยีเข้ามาช่วยท าให้นักเรียนเกิด
ความเร้าใจ สนใจกระตือรือร้นในการเรียน และสามารถทบทวนความรู้ได้ตลอดเวลา ซ่ึงแต่ละกิจกรรม
เหมาะสมกับวัยของนักเรียน  

1.5 ขั้นประเมินผล       
การวัดและประเมินผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมบนเว็บ ประเมินผลจาก

การท ากิจกรรม ดังนี้ 
1.5.1 ประเมินผลจากการท าใบงาน ภาระงาน และแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ของทุก

กิจกรรมการเรียนรู้ โดยคิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด 
1.5.2 ประเมินผลจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 30 ข้อ โดยคิดเป็นร้อยละ

ของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด  
ขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม สรุปเป็นแผนภาพได้ดังนี้ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

A 

น าผลการวิเคราะห์มาจัดล าดับเนื้อหาและรูปแบบ 
เสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 

วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ / มาตรฐานการเรียนรู้ / หลักสูตรสถานศึกษา /
นักเรียนและเทคโนโลยีที่ใช้ในการสร้างชุดกิจกรรม 

 

ออกแบบชุดกิจกรรมบนเว็บ 
สร้างโครงสร้างเว็บไซต์ (Site Map) และเขียนบทภาพ (Storyboard) 
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แผนภำพที่ 15 ขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมบนเว็บ 
 

2. กำรสร้ำงแบบประเมินทักษะกำรสร้ำงภำพยนตร์สั้น และแบบประเมินควำมคิดสร้ำงสรรค์
กำรสร้ำงภำพยนตร์สั้น 

การสร้างแบบประเมินทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น และแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์
การสร้างภาพยนตร์สั้น ได้สร้างแบบประเมินตามส านักทดสอบทางการศึกษา ในคู่มือการพัฒนาความสามารถ
ในการสร้างเครื่องมือประเมินภาคปฏิบัติ โดยผู้ศึกษาได้ด าเนินการสร้าง ดังนี้  

2.1 ศึกษาเนื้อหา ภาระงาน วิธีการสร้างแบบประเมินภาคปฏิบัติ และเขียนเกณฑ์การให้
คะแนนแบบ Rubrics  

2.2 ก าหนดประเด็นการประเมินตรวจสอบความสามารถในการปฏิบัติงาน และความคิด
สร้างสรรค ์

2.3 สร้างแบบประเมินกิจกรรมบทภาพยนตร์สั้น การถ่ายท าภาพยนตร์สั้น การตัดต่อ
ภาพยนตร์สั้น ทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น และความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น  ซึ่งให้
ประเด็นการประเมินสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และสร้างแบบประเมินให้ครอบคลุมทุก
กิจกรรมในการสร้างภาพยนตร์สั้น โดยมีรายการประเด็นการประเมินของแต่แบบประเมิน ดังนี้ 

2.3.1 แบบประเมินบทภาพยนตร์สั้น มีรายการประเมิน แก่นเรื่อง โครงเรื่อง บทภาพยนตร์ 
การสร้างสรรค์ และกระบวนการกลุ่ม 

น าชุดกิจกรรมบนเว็บที่สร้างเสร็จแล้วปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ ตรวจพิจารณาแก้ไข 
 

ปรับปรุงแก้ไขเนื้อหากิจกรรมการเรียนรู้ แบบเดี่ยว (6 คน) 

ปรับปรุงแก้ไขการทดสอบประสิทธิภาพ แบบกลุ่ม (12 คน) 
 

สร้างชุดกิจกรรมบนเว็บ 
 

ปรับปรุงแก้ไขการทดสอบประสิทธิภาพ ภาคสนาม (42 คน) 
 

ชุดกิจกรรมบนเว็บสมบูรณ์และน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
นักเรียนโรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน (41 คน)   

A 
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2.3.2 แบบประเมินการถ่ายท าภาพยนตร์สั้น มีรายการประเมิน ขนาดภาพและมุมกล้อง 
การเคลื่อนกล้อง การสร้างสรรค์ประยุกต์ใช้อุปกรณ์เสริม เทคนิคการก ากับภาพยนตร์ และกระบวนการกลุ่ม 

2.3.3 แบบประเมินการตัดต่อภาพยนตร์สั ้น มีรายการประเมิน การใส่เอฟเฟกต์ 
การเชื่อมช็อต รูปแบบการตัดต่อ เสียงประกอบ และกระบวนการกลุ่ม 

2.3.4 แบบประเมินทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น มีรายการประเมิน บทภาพยนตร์สั้น 
การถ่ายท าภาพยนตร์สั้น การตัดต่อภาพยนตร์สั้น กระบวนการผลิตภาพยนตร์สั้น การตรวจสอบ
ความสมบูรณ์ของภาพยนตร์สั้น และกระบวนการกลุ่ม 

2.3.5 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น มีรายการประเมิน 
การสร้างสรรค์ผลงาน ริเริ่มสร้างสรรค์ กระบวนการผลิตภาพยนตร์สั้นอย่างสร้างสรรค์ การแก้ไขปรับปรุง
และพัฒนางานอย่างสร้างสรรค์ และประโยชน์และการน าไปใช้อย่างสร้างสรรค์ 

2.4 ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความชัดเจนของประเด็นการประเมิน และความสมบูรณ์ของ
แบบประเมิน 

2.5 ปรับปรุงแก้ไขประเด็นการประเมินตรวจสอบความสามารถในการปฏิบัติงาน และความคิด
สร้างสรรค ์

2.6 น าแบบการประเมินกิจกรรมบทภาพยนตร์สั้น การถ่ายท าภาพยนตร์สั้น การตัดต่อ
ภาพยนตร์สั้น ทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น และความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น ให้ผู้เชี่ยวชาญ
ชุดเดิม จ านวน 5 คน ที่มีประสบการณ์ในด้านการสอนและด้านการวัดและประเมินผลตรวจสอบ
ความสอดคล้องระหว่างประเด็นการประเมินกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการวัด น ามาค านวณหา
ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมิน โดยน าไปปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ โดย
ก าหนดคะแนน ดังนี้  

+ 1 หมายถึง แน่ใจว่าประเด็นรายการประเมินนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
 การเรียนรู้  
   0 หมายถึง   ไม่แน่ใจว่าประเด็นรายการประเมินนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงค ์
 การเรียนรู้ 
- 1 หมายถึง  แน่ใจว่าประเด็นรายการประเมินนั้นไม่มีความสอดคล้องกับจุดประสงค ์ 
  การเรียนรู้ 

จากการตรวจสอบความเที่ยงตรงทางเนื้อหาและวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้องระหว่างประเด็น
การประเมินกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ได้แบบประเมินบทภาพยนตร์สั้น แบบประเมินการถ่ายท าภาพยนตร์
สั้น แบบประเมินการตัดต่อภาพยนตร์สั้น แบบประเมินทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น และแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้นที่มีคุณภาพ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง เท่ากับ 1.00 
(รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ข ตารางภาคผนวกท่ี 5, 6, 7, 8 และ 9)  
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จากขั้นตอนการสร้างแบบประเมินบทภาพยนตร์สั้น แบบประเมินการถ่ายท าภาพยนตร์สั้น แบบ
ประเมินการตัดต่อภาพยนตร์สั้น แบบประเมินทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น และแบบประเมินความคิด
สร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น สรุปเป็นแผนภาพได้ดังนี้ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภำพที่ 16 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินบทภาพยนตร์สั้น แบบประเมินการถ่ายท าภาพยนตร์สั้น 
 แบบประเมินการตัดต่อภาพยนตร์สั้นแบบประเมินทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น และ 
 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น 

 
3. กำรสร้ำงแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ 

การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์
สื่อประสม มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 

ศึกษาต ารา เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างเครื่องมือวัดและประเมินผลภาคปฏิบัติ 

ศึกษาเนื้อหา / วิเคราะห์เนื้อหา / ก าหนดประเด็นการประเมิน 

สร้างแบบประเมินบทภาพยนตร์สั้น การถ่ายท าภาพยนตร์สั้น การตัดต่อภาพยนตร์สั้น 
ทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น และความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น 

น าแบบประเมินเสนอผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา  
โดยพิจารณาความสอดคล้อง (IOC)   

ไดแ้บบประเมินบทภาพยนตร์สั้น การถ่ายท าภาพยนตร์สั้น การตัดต่อภาพยนตร์สั้น 
ทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น และความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น 

ที่มีคุณภาพ 

น าแบบประเมินที่มีคุณภาพไปใช้ในการศึกษาทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น  
และความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น  
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3.1 ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ ก าหนดการให้คะแนนและแปลค่าของข้อมูล เป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
5 ระดับ ตามแบบ Likert’s Scale โดยก าหนดดังนี้ (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 244-247)  
  พึงพอใจมากที่สุด  5  คะแนน 
 พึงพอใจมาก 4  คะแนน 
 พึงพอใจปานกลาง  3  คะแนน 
 พึงพอใจน้อย  2  คะแนน 
 พึงพอใจน้อยที่สุด  1  คะแนน 

ในการแปลความหมายของแบบสอบถามความพึงพอใจ ใช้คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการวิเคราะห์
น ามาเปรียบเทียบกับเกณฑพิ์จารณาการแปลผลระดับความพึงพอใจเฉลี่ยของนักเรียนก าหนดไว้ดังนี้  

ค่าเฉลี่ยตั้งแต่   4.50 - 5.00   หมายถึง      พึงพอใจมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50 - 4.49 หมายถึง พึงพอใจมาก 
ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 2.50 - 3.49 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 1.50 - 2.49 หมายถึง พึงพอใจน้อย 
ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 1.00 - 1.49 หมายถึง พึงพอใจน้อยที่สุด 

3.2 ศึกษาหัวข้อ ประเด็นค าถามให้สอดคล้องกับหัวข้อที่ศึกษา 
3.3 ศึกษาข้อความที่แสดงถึงความพึงพอใจและสร้างแบบสอบถาม เขียนค าชี้แจงใน

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
3.4 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ จ านวน 20 ข้อ 
3.5 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญ พิจารณาตรวจสอบ ของประเด็น

ค าถาม และข้อบกพร่องเพ่ือท าการปรับปรุง 
ข้อบกพร่องที่พบคือ ค าถามบางข้อใช้ภาษายากเกินไปไม่เหมาะสมกับนักเรียน ผู้ศึกษา

จึงได้น าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไขปรับข้อความภาษา และให้ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม จ านวน 5 คน 
ตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยมีความเหมาะสมสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 
0.8 - 1.0 โดยใช้สูตรหาค่า IOC (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 260) (รายละเอียดภาคผนวก ข ตาราง
ภาคผนวกท่ี 10) 

3.6 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ ไปปรับปรุงตาม
ค าแนะน าแล้วคัดเลือกข้อค าถามที่มีคุณภาพ จ านวน 20 ข้อ  

3.7 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่จัดพิมพ์เรียบร้อยแล้วไปใช้กับนักเรียนที่เรียนด้วยชุด
กิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม 

จากขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อคุณภาพชุดกิจกรรมบนเว็บ 
เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม สรุปเป็นแผนภาพได้ดังนี้ 
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แผนภำพที่ 17 ขั้นตอนการสร้างแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนต่อชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง 
การสร้างสรรค์สื่อประสม 

กำรด ำเนินกำรทดลองและกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
น าชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ไปใช้สอนกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 41 คน เพ่ือศึกษาทักษะการสร้าง
ภาพยนตร์สั้น และศึกษาความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น โดยด าเนินการดังนี้ 

1. เลือกกลุ่มตัวอย่างเป็นกลุ่มนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 4 และห้อง 5 กลุ่ม ก 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 ที่ได้มาด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จ านวน 
41 คน จากจ านวนนักเรียนทั้งหมด 4 กลุ่ม ที่เรียนรายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม ด้วย
โรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูนเป็นโรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ มีนักเรียนที่เรียนหลากหลาย
แผนการเรียน ซึ่งผู้ศึกษาได้รับมอบหมายให้สอนนักเรียนแผนการเรียนสายศิลป์ ได้แก่ ห้อง 1 เป็น
แผนการเรียน ไทย - สังคม ห้อง 2 เป็นแผนการเรียน พละ - ดนตรี ห้อง 3 เป็นแผนการเรียน ญี่ปุ่น – 
ฝรั่งเศส - จีน ห้อง 4 เป็นแผนการเรียน ศิลป์ - อังกฤษ และห้อง 5 เป็นแผนการเรียน ศิลป์ - ค านวณ 

ศึกษาต ารา เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องที่เกี่ยวข้อง 
กับการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ 

 

ศึกษาหัวข้อประเด็นค าถามให้สอดคล้องกับหัวข้อที่ศึกษา 

ศึกษาข้อความท่ีแสดงถึงความพึงพอใจ 

สร้างแบบสอบถาม จ านวน 20 ข้อ 

เสนอให้ผู้เชี่ยวชาญ พิจารณาหาค่าความสอดคล้อง (IOC) 

ไดแ้บบสอบถามที่มีคุณภาพ จ านวน 20 ข้อ 

น าแบบสอบถามท่ีมีคุณภาพจ านวน 20 ข้อ ไปใช้ในการศึกษา                                         
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บ  
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และก่อนเปิดภาคเรียน โรงเรียนจะมีการประชุมเชิงปฏิบัติการก าหนดภาระงานของแต่ละรายวิชาของ
แต่ละระดับชั้นประชุมร่วมกัน ด้วยรายวิชา อ31202 ภาษาอังกฤษ ฟัง - พูด กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ ได้ให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เฉพาะห้อง 4 และ 5 ของทุกปีการศึกษาให้
นักเรียนออกภาคสนามสร้างชิ้นงานถ่ายท าวีดิทัศน์แนะน าสถานที่เป็นภาษาอังกฤษ จากนักเรียนทั้ง
สองห้องผู้ศึกษาเล็งเห็นว่านักเรียนควรมีทักษะปฏิบัติและสรรค์สร้างคลิปสั้นให้เหมาะสมกับการเรียนรู้
ในยุคแห่งศตวรรษที่ 21 และเพ่ือบูรณาการรายวิชาในอนาคตให้มีภาระงานและชิ้นงานร่วมกัน อีก
ประการหนึ่ง ห้อง 4 และ 5 กลุ่ม ก มีการจัดการเรียนการสอนในวันเดียวกันท าให้การทดลองมีการควบคุม
กิจกรรมการเรียนการสอนได้ง่ายเพราะเวลาในการทดลองใกล้เคียงกัน จากเหตุผลดังกล่าวผู้ศึกษาจึง
เลือกใช้กลุ่มตัวอย่าง จากกลุ่มห้อง 4 และห้อง 5 กลุ่ม ก เป็นกลุ่มตัวอย่าง และเมื่อผลการทดลอง
เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ จะน าชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม ไปใช้สอนจริง
กับนักเรียนทุกห้องท่ีเรียนรายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม หน่วยที่ 3 ในภาคเรียนถัดไป 

2. ชี้แจงรายละเอียดและข้อตกลงเบื้องต้นในการเรียน แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียน
ศึกษาค าชี้แจงการใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บ ผ่านระบบอินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ตของโรงเรียนจักรค าคณาทร 
จังหวัดล าพูน โดยให้นักเรียนศึกษาขั้นตอนการใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บให้เข้าใจก่อนเข้าไปศึกษาชุด
กิจกรรม 

3. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ทั้ง 2 กลุ่ม คือ กลุ่มห้อง 4 และห้อง 5 กลุ่ม ก ด้วยวิธีการเดียวกัน
ท าการสอนเหมือนกันในชั่วโมงเรียนของแต่ละกลุ่ม โดยใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บ ควบคู่กับกิจกรรมการเรียน
การสอนที่ระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ ก าหนดให้นักเรียนใช้เวลาเรียนไม่เกิน 16 ชั่วโมง เนื้อหามี
ทั้งหมด 4 กิจกรรม ซึ่งในแต่ละกิจกรรมนักเรียนสามารถเรียนซ้ ากี่ครั้งก็ได้ ตามความต้องการของนักเรียน 
และได้ด าเนินการทดลองในระหว่างวันที่ 8 มกราคม 2561 ถึง 26 กุมภาพันธ์ 2561 ใช้เวลา 8 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 2 ชั่วโมงต่อกลุ่ม ดังตารางที่ 7 

ตำรำงท่ี 7 ระยะเวลาและเนื้อหากิจกรรมด าเนินการทดลองกลุ่มตัวอย่าง 
 
สัปดำห์

ที ่
ชั้น วัน/เดือน/ปี 

เวลำ/
ชั่วโมง 

กิจกรรม/
เรื่อง 

กิจกรรม/เนื้อหำ 

1  
4/4 
4/5 
 

8  ม.ค. 2561 
ชั่วโมง 7-8 
ชั่วโมง 3-4 
 

2 กิจกรรมที่ 1 
เรื่อง หลัก 
การสร้าง
ภาพยนตร์
สั้น 

1. ชี้แจงรายละเอียดชุดกิจกรรม 
2. ชี้แจงรายละเอียด กิจกรรมที่ 1 
3. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 
หลักการสร้างภาพยนตร์สั้น 
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ตำรำงท่ี 7 (ต่อ) 
 
สัปดำห์

ที ่
ชั้น วัน/เดือน/ปี 

เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

     4. สอนโดยใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บ 
กิจกรรมที่ 1 เรื่อง หลักการสร้าง  
ภาพยนตร์สั้น 
   - ความหมายภาพยนตร์สั้น 
   - การสร้างภาพยนตร์สั้น 
   - ขั้นตอนการผลิตภาพยนตร์สั้น 
   - ประเภทภาพยนตร์สั้น 
5. ท าใบงาน เรื่อง หลักการสร้าง 
ภาพยนตร์สั้น และ แบบฝึกหัด 
ทบทวนความรู้   

2  
4/4 
4/5 
 

15 ม.ค. 2561 
ชั่วโมง 7-8 
ชั่วโมง 3-4 
 

   2 กิจกรรมที่ 2 
เรื่อง บท
ภาพยนตร์สั้น 

ชั่วโมงท่ี 1-2 
1. ชี้แจงรายละเอียด กิจกรรมที่ 2  
2. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 
บทภาพยนตร์สั้น 
3. สอนโดยใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บ 
กิจกรรมที่ 2 เรื่อง บทภาพยนตร์สั้น 
    - ความหมายบทภาพยนตร์ 
    - องค์ประกอบบทภาพยนตร์ 
    - ขั้นตอนการเขียนบทภาพยนตร์     
4. ครูให้นักเรียนศึกษาตัวอย่าง 
โครงเรื่องที่อยู่ในกิจกรรมที่ 2  
5. นักเรียนระดมความคิดเขียนโครงเรื่อง
ภาพยนตร์สั้นของกลุ่มและท าเพ่ิมเติม
นอกเวลาเรียน   

3  
4/4 
4/5 

22 ม.ค. 2561 
ชั่วโมง 7-8 
ชั่วโมง 3-4 

2 กิจกรรมที่ 2 
เรื่อง บท
ภาพยนตร์สั้น 

ชั่วโมงท่ี 3-4 
1. สอนโดยใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บ
กิจกรรมที่ 2 เรื่อง บทภาพยนตร์สั้น 
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ตำรำงท่ี 7 (ต่อ) 

สัปดำห์
ที ่

ชั้น วัน/เดือน/ปี 
เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

     2. ครูชี้แจงรายละเอียดของกิจกรรม 
3. นักเรียนศึกษาเนื้อหาความรู้ ดังนี้ 
   - ขนาดภาพและมุมกล้อง 
   - การสร้างสรรค์บทภาพยนตร์สั้น 
4. ครูแนะน าให้นักเรียนดูภาพยนตร์สั้น 
หรือหนังสั้น 
5. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอโครงเรื่อง 
ให้ครูผู้สอนชี้แนะ 
6. นักเรียนระดมความคิดการท าบท
ภาพยนตร์ 
7. นักเรียนท าภาระงาน และท าเพ่ิมเติม
นอกเวลาเรียน 

4 
 
 

 
4/4 
4/5 
 

29 ม.ค. 2561 
ชั่วโมง 7-8 
ชั่วโมง 3-4 
 

    2 กิจกรรมที่ 2
เรื่อง บท
ภาพยนตร์สั้น 

ชั่วโมงท่ี 5-6 
1. นักเรียนน าบทภาพยนตร์ที่ท าเพ่ิมเติม 
นอกเวลาเรียนให้ครูผู้สอนชี้แนะ 
2. นักเรียนระดมความคิด การท าบท
ภาพยนตร์ต่อจากชั่วโมงท่ีแล้ว 
3. สอนโดยใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บ    
กิจกรรมที่ 2 เรื่อง บทภาพยนตร์สั้น 
หัวข้อเรื่องการวางแผนการถ่ายท า 
4. นักเรียนแต่ละกลุ่มประชุมวางแผน 
การถ่ายท า 
5. นักเรียนท า ใบงาน เรื่อง การวางแผน
การถ่ายท า 
6. นักเรียนท าภาระงาน เรื่อง การเขียน 
บทภาพยนตร์สั้นนอกเวลาเรียน 
7. นักเรียนท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ 
เรื่อง การเขียนบทภาพยนตร์สั้น 
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ตำรำงท่ี 7 (ต่อ) 
 
สัปดำห์

ที ่
ชั้น วัน/เดือน/ปี 

เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

5  
4/4 
4/5 
 

5 ก.พ. 2561 
ชั่วโมง 7-8 
ชั่วโมง 3-4 
 

2 กิจกรรมที่ 3 
เรื่อง การถ่ายท า
ภาพยนตร์สั้น 

ชั่วโมงท่ี 1-2 
1. ครูน าคลิปวิดีโอ เกี่ยวกับการใช้
อุปกรณ์เสริมของการถ่ายท า
ภาพยนตร์ให้นักเรียนดู 
2. ครูชี้แจงรายละเอียด กิจกรรมที่ 3 
3. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 
การถ่ายท าภาพยนตร์สั้น 
4. นักเรียนเข้าศึกษาเนื้อหาความรู้
ดังต่อไปนี้ 
    - การถ่ายท าภาพยนตร์สั้น 
    - การเคลื่อนกล้อง 
    - อุปกรณ์เสียง 
    - การก ากับภาพยนตร์สั้น 
5. นักเรียนรวมกลุ่มออกภาคสนาม
ถ่ายท าภาพยนตร์สั้น โดยเลือกฉาก 
ที่อยู่ในโรงเรียนและฉากอ่ืนๆ นอก
ชั่วโมงเรียน 
6. ครูให้นักเรียนแจ้งขณะถ่ายท า
ภาพยนตร์สั้น ให้ส่งข้อความมายัง
ครูผู้สอนในกล่องข้อความของ 
Facebook และถ่ายคลิปขณะถ่ายท า
ให้ครูผู้สอนประเมินการถ่ายท าบางฉาก 

6  
4/4 
4/5 
 

12 ก.พ. 2561 
ชั่วโมง 7-8 
ชั่วโมง 3-4 
 

2 กิจกรรมที่ 3 
เรื่อง การถ่ายท า
ภาพยนตร์สั้น 

ชั่วโมงท่ี 3-4 
1. ครูซักถาม ข้อปัญหาและอุปสรรค
ของการท างานแต่ละกลุ่ม 
2. นักเรียนร่วมกลุ่มน าคลิปถ่ายท า
นอกเวลาเรียนให้ครูชี้แนะ 
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ตำรำงท่ี 7 (ต่อ) 
 
สัปดำห์

ที ่
ชั้น วัน/เดือน/ปี 

เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

     3. นักเรียนรวมกลุ่มกัน แล้วน าฟุตเทจ 
(Footage) คัดเลือกไว้ส าหรับการตัดต่อ 
4. ท้ายชั่วโมงเรียนครูให้นักเรียน 
แต่ละคนท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ 
เรื่อง การถ่ายท าภาพยนตร์สั้น 

7  
4/4 
4/5 
 

19 ก.พ. 2561 
ชั่วโมง 7-8 
ชั่วโมง 3-4 
 

2 กิจกรรมที่ 4 
เรื่อง การตัดต่อ
ภาพยนตร์สั้น 

ชั่วโมงท่ี 1-2 
1. ชี้แจงรายละเอียด กิจกรรมที่ 4 
2. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 
การตัดต่อภาพยนตร์สั้น 
3. สอนโดยใช้ชุดกิจกรรมบนเว็บ
กิจกรรมที่ 4 เรื่อง การตัดต่อ
ภาพยนตร์สั้น 
   - การตัดต่อภาพยนตร์สั้น 
   - รูปแบบการเชื่อมภาพ 
   - ประเภทการตัดต่อ 
   - เสียงประกอบภาพยนตร์สั้น     
   - เทคนิคการตัดต่อภาพยนตร์สั้น 
4. ท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้และ
ภาระงาน เรื่อง การตัดต่อภาพยนตร์
สั้นตามบทภาพยนตร์นอกเวลาเรียน
เพ่ิมเติม 

8  
4/4 
4/5 
 

26 ก.พ. 2561 
ชั่วโมง 7-8 
ชั่วโมง 3-4 
 

    2 กิจกรรมที่ 4 
เรื่อง การตัดต่อ
ภาพยนตร์สั้น 
- การ
สร้างสรรค์สื่อ
ประสม 

ชั่วโมงท่ี 3-4 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายถึง
ความคิดสร้างสรรค์ 
2. นักเรียนแต่ละกลุ่มน า ไฟล์งานที่ 
ตัดต่อยังไม่เสร็จให้ครูผู้สอนชี้แนะ เรื่อง 
เทคนิคที่ใช้ในการตัดต่อ 
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ตำรำงท่ี 7 (ต่อ) 
 
สัปดำห์

ที ่
ชั้น วัน/เดือน/ปี 

เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

     3. ครูให้นักเรียนตัดต่อภาพยนตร์สั้น
ให้สมบูรณ์ 
4. ครูผู้สอนคอยสังเกตและชี้แนะ 
การท างานของแต่กลุ่ม 
5. นักเรียนตอบแบบสอบถาม 
ความพึงพอใจของ ชุดกิจกรรมบนเว็บ 
เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม 

 
4. เมื่อนักเรียนศึกษาชุดกิจกรรมบนเว็บ ครบทั้ง 4 กิจกรรมแล้ว ให้นักเรียนสร้างและพัฒนา

ภาพยนตร์สั้นให้สมบูรณ์ เพื่อน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยให้ เพื่อนในห้องทุกคนรับชมผลงานของ
แต่ละกลุ่ม เพ่ือชมเชยและชี้แนะผลงานของเพ่ือน พร้อมกับครูผู้สอนประเมินทักษะการสร้างภาพยนตร์
สั้นและความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น ของผลงานจากการน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยใช้
แบบประเมินด้วยเกณฑ์การให้คะแนนแบบ Rubrics น าคะแนนที่ได้ไปคิดเป็นร้อยละของคะแนนเต็ม 
แล้วน าไปเทียบกับเกณฑ์การผ่านที่ก าหนดไว้ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม  

5. หลังจากสร้างภาพยนตร์สั้นเรียบร้อยแล้ว ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มี
ต่อชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม 

6. หลังจากผลการวิเคราะห์ทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้นและความคิดสร้างสรรค์การสร้าง
ภาพยนตร์สั้นของนักเรียน ท าให้ทราบสิ่งที่ควรปรับปรุงแก้ไขชุดกิจกรรม จึงได้น าชุดกิจกรรมบนเว็บ
เผยแพร่ไปยังครูในโรงเรียนต่างๆ จ านวน 25 โรงเรียน และได้แบบการตอบรับกลับมา ผ่านทางโรงเรียน
และตอบกลับมายังผู้ศึกษาโดยตรง จ านวนหนังสือตอบรับกลับมา 21 โรงเรียน ซึ่งแต่ละโรงเรียนที่ได้
ตอบรับขอบคุณ และชมเชยในผลงานที่มีคุณค่าเป็นประโยชน์ต่อวงการศึกษาเป็นอย่างมาก สามารถ
น าไปใช้ประโยชน์ได้จริงกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 และสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับนักเรียนทุก
ระดับชั้นของมัธยมศึกษาตอนปลายได้ (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ฉ ตารางภาคผนวกที่ 20 และ
ตัวอย่างส าเนาหนังสือตอบรับและแบบตอบรับ) 

 
กำรวิเครำะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

1. กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
1.1 การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมบนเว็บ 
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ผู้ศึกษาท าการหาประสิทธิภาพ และวิเคราะห์ข้อมูลของชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง 
การสร้างสรรค์สื่อประสม โดยใช้เกณฑ์ 80/80 (ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 2556 : 8) โดย 80 ตัวแรก ได้จาก
การน าคะแนนจากการท าใบงาน ภาระงาน และแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ของทุกกิจกรรมการเรียนรู้ 
(E1) คิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด และ 80 ตัวหลัง ได้จากการท าแบบทดสอบ
หลังเรียน 30 ข้อ (E2) คิดเป็นร้อยละ 30 ของคะแนนเต็ม 

1.2 ทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น และความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น  
1.2.1 ทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้นของนักเรียน วิเคราะห์โดยน าคะแนนจากประเด็น

รายการประเมิน ได้แก่ บทภาพยนตร์ การถ่ายท า การตัดต่อ ความสมบูรณ์ของภาพยนตร์ กระบวนการ
ผลิตภาพยนตร์ กระบวนการกลุ่ม ด้วยคะแนนเต็ม 40 คะแนน แล้วน ามาคิดเป็นค่าร้อยละของคะแนน
เฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด เทียบกับเกณฑ์การผ่านร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม แล้วน าเสนอด้วยตาราง 

1.2.2 ความคิดสร้างสรรค์การสร้างภาพยนตร์สั้น วิเคราะห์โดยน าคะแนนจากประเด็น
รายการประเมิน ได้แก่ การสร้างสรรค์ผลงาน ริเริ่มสร้างสรรค์ กระบวนการผลิตภาพยนตร์สั้นอย่าง
สร้างสรรค์ แก้ไขปรับปรุงและพัฒนางานอย่างสร้างสรรค์ และประโยชน์และน าไปใช้อย่างสร้างสรรค์ 
ด้วยคะแนนเต็ม 20 คะแนน แล้วน ามาคิดเป็นค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด เทียบกับ
เกณฑ์การผ่านร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม แล้วน าเสนอด้วยตาราง 

1.3 ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์
สื่อประสม 

ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมบนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิเคราะห์โดยหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานจากแบบสอบถาม
ความพึงพอใจของนักเรียนแล้วน าเสนอด้วยตาราง ( X , S.D.) 

 
2. สถิติที่ใช้วิเครำะห์ข้อมูล 

สถิติที่น ามาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล มีดังนี้ 
2.1 สถิติที่ใช้ในการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมบนเว็บ ค านวณหาค่า  E1/E2 โดยใช้

สูตรดังนี้ (ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 2556 : 10) 
2.1.1 E1 ไดจากคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดจากการท าใบงาน ภาระงานและ

แบบฝึกหัดทบทวนความรู้ของแต่ละกิจกรรม สูตรการหาค่า E1 คือ   
 
          

 E1 =        

 
 

X 100 

∑x 
 N   
 A 
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 โดย   E1   =   ค่าประสิทธิภาพของแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงานและภาระงาน  
    โดยน าเอาคะแนนงานของนักเรียนแต่ละคนมารวมกันแล้วหาค่าเฉลี่ย 
    เทียบส่วนเป็นร้อยละ 

          ∑x =   คะแนนรวมของนักเรียนจากแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงานและ 
ภาระงาน 

          A   =   คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงานและภาระงาน  
    N    =    จ านวนนักเรียน 
 

2.1.2 E2 ไดจากคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
(Post -Test) สูตรการหาค่า E2 คือ  
 

 E2 =        
 
 

 โดย  E2   =    ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  

   ∑F =   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
        B =   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
                              N   =   จ านวนนักเรียน 

 
2.2 สถิติที่ใช้ในการหาทักษะการสร้างภาพยนตร์สั้น และความคิดสร้างสรรค์การสร้าง

ภาพยนตร์สั้น ของนักเรียน โดยใช้สูตร ต่อไปนี้  

2.2.1 ค่าเฉลี่ย (Χ ) ใช้สูตรหาค่าเฉลี่ย ดังนี้ (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักดิ์, 2552 : 131) 
 

 Χ   =   
       
 เมื่อ Χ    =  ค่าเฉลี่ย 

       ∑x =  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
     N    =  จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

2.2.2 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) มีสูตรดังนี้ (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักดิ์, 2552 : 148) 
 
 
 S.D.  =   

∑x 
 N 

X 100 

∑F 
 N   
 B 

        

      N∑x2 – (∑x)2 
          N(N-1) 
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 เมื่อ S.D.   =   ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    ∑x2   =   ผลรวมของคะแนนของนักเรียน 
   (∑x)2 =   ผลรวมของคะแนนของนักเรียนยกก าลัง 2  
   N     =   จ านวนนักเรียน 
 

2.2.3 ค่าร้อยละ (Percentage) โดยใช้สูตรดังนี้ 
 

 P =   
 

 เมื่อ P    =   ค่าร้อยละ 
   f   =   ค่าความถ่ีที่ต้องการแปลงเป็นค่าร้อยละ 
 n =  ค่าจ านวนความถี่ทั้งหมด 
 

2.3 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์หาคุณภาพแบบทดสอบ  
2.3.1 หาคาความเที่ยงตรงตามเนื้อหาและความตรงตามโครงสร้างจากความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ (IC หรือ IOC : Index of Item Objective Congruence) โดยให้คะแนนและสูตร 
ดังนี้ (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 260) 

การให้คะแนน 
+1 เมื่อแน่ใจว่าตรงตามเนื้อหาและตรงตามโครงสร้าง 
  0  เมื่อไม่แน่ใจว่าตรงตามเนื้อหาหรือตรงตามโครงสร้าง 
 -1  เมื่อแน่ใจว่าไม่ตรงตามเนื้อหาและตรงตามโครงสร้าง 
 

สูตรค านวณ 
 

  IOC =  
 

 เมื่อ    IOC  =   ดัชนีความสอดคล้อง 

   ∑R = ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
 N  = จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
 

เกณฑ์พิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) รายข้อ ก าหนดค่า IOC ต้องมีค่ามากกว่า
หรือเท่ากับ 0.5 จึงจะถือว่าข้อค าถามนั้นใช้ได้ แต่ถ้าต่ ากว่า 0.5 แสดงว่าข้อค าถามนั้นไม่ดีควรปรับปรุง
หรือตัดทิ้ง 

∑R 
 N 

f x 100 
n 
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2.3.2 ค่าความยากง่าย (p) ค่าดัชนีจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่น โดยใช้สูตร KR – 20 
ของ Kuder Richardson 

1) ค่าความยากง่าย (p) (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 263-264) 
 

  P =   

 เมื่อ   p =  ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 
  Ru =   จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
 RL =   จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
 n = จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 
 

2) ค่าอ านาจจ าแนก (r) (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 264) 
 

   r   =  
 
 
     เมื่อ   r = อ านาจจ าแนก 
  Ru =   จ านวนคนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
 RL = จ านวนคนที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
 n = จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 

3) ค่าความเชื่อม่ัน (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 254-255) 
 
 

   rtt  =  
 

   เมื่อ  rtt  = ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบ 
    k =  จ านวนข้อของแบบทดสอบ  
    p   =   สัดส่วนของนักเรียนตอบถูกในแต่ละข้อ 
   q   =   สัดส่วนของนักเรียนตอบผิดในแต่ละข้อ              
            S2 =  ความแปรปรวนของคะแนนรวมของนักเรียนเข้าสอบแต่ละคน 
 
   S2   =  

n(∑x2) – (∑x)2 
n(n – 1) 

Ru + RL 
n 

Ru - RL 
n 
2 

k 
k - 1 

          

        ∑pq 
           S2 1 

--
- 
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2.4 สถิติที่ใช้ในการหาค่าระดับความพึงพอใจของนักเรียน และคุณภาพของชุดกิจกรรม

บนเว็บ เรื่อง การสร้างสรรค์สื่อประสม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้วยคะแนนความพึงพอใจ
หรือคุณภาพ และสูตรค านวณ ดังนี้  

2.4.1 ระดับคะแนน แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามแบบ Likert’s 
Scale (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 244-247) โดยได้ก าหนดระดับความคิดเห็นไว้ 5 ระดับ ดังนี้ 
 คะแนน 5  หมายถึง  มีความพึงพอใจหรือมีคุณภาพระดับมากที่สุด 
 คะแนน 4  หมายถึง  มีความพึงพอใจหรือมีคุณภาพระดับมาก 
       คะแนน 3  หมายถึง  มีความพึงพอใจหรือมีคุณภาพระดับปานกลาง 
       คะแนน 2  หมายถึง  มีความพึงพอใจหรือมีคุณภาพระดับน้อย 
       คะแนน 1  หมายถึง  มีความพึงพอใจหรือมีคุณภาพระดับน้อยที่สุด 

ในการแปลความหมายของแบบสอบถามความพึงพอใจใช้คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการวิเคราะห์
น ามาเปรียบเทียบกับเกณฑ์พิจารณาการแปลผลระดับความพึงพอใจเฉลี่ยของนักเรียนก าหนดไว้ดังนี้  
 ค่าเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 
 ค่าเฉลี่ย  3.50 – 4.49 หมายถึง พึงพอใจมาก 
 ค่าเฉลี่ย  2.50 – 3.49 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
 ค่าเฉลี่ย  1.50 – 2.49 หมายถึง พึงพอใจน้อย 
 ค่าเฉลี่ย  1.00 – 1.49 หมายถึง พึงพอใจน้อยที่สุด 
 
  2.4.2 ค่าเฉลี่ย ใช้สูตร (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักดิ์, 2552 : 131) 
 

  Χ   =   

  
 เมื่อ Χ  =  ค่าเฉลี่ย 
      ∑x =   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N  =   จ านวนนักเรียนที่ตอบ 

 
 2.4.3 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้สูตร (สุรศกัดิ์  อมรรัตนศักดิ์, 2552 : 148) 
 
 
 S.D.  =   
  

∑x 
 N 

        

      N∑x2 – (∑x)2 
           N(N-1) 
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 เมื่อ S.D.  =   ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     ∑x2 =   ผลรวมของคะแนนของนักเรียน 
    (∑x)2 =   ผลรวมของคะแนนของนักเรียนยกก าลัง 2  
   N  =   จ านวนนักเรียน 


